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I. CADASTRO DO PROPONENTE

Proponente: Associacdo dos Deficientes Por Amputacio de Maringa

CNPJ: 01.375.376/0001-43

E-mail: assamamga@hotmail.com

Endere¢o: Rua Agata 577 Maringa Parana

Telefone(DDD): (44)9984-77956

Nome do Titular ou Responsavel Legal do Proponente: Marcos Aurélio da Silva

IL. IDENTIFICACAODO PROJETO

N°SLIE: 1915254-05 | N° Processo: 71000.035451/2019-24

Titulo: ESPORTES SEM LIMITES E SEM BARREIRAS

Manifestacio Desportiva: Participacio

Modalidade(s) do projeto: Futebol de Amputados

Local (is) de execugiio do projeto:

4° Batalhdo da Policia Militar de Maringa
Rua Mitsuzo Taguchi, 99 Bairro Vila Nova
PR Maringa

Cep: 87045-110

LXL Show de Bola

Jodo Batista de Campos s/n Parque Industrial Bandeirantes
PR Maringa

Cep: 87070-080

1Il. PERIODO DE EXECUCAO PREVISTO

Duragdo: 12 meses

Periodo de realizaciio (em caso de eventos):

IV. BREVE DESCRICAO DO PUBLICO BENEFICIARIO

Publico Alvo

Criangas - (0 a 12 anos):
Adolescentes - (10 a 18 anos):
Adultos- (18 a 59 anos): 25

Idosos - (a partir de 60 anos):
Portadores de necessidades especiais:

Beneficiario Direto: 25

Beneficiario Indireto:

Total de Beneficidrio(s): 25

PEDIDODE AVALIACAO

Solicitamos a ANALISE TECNICA E ORCAMENTARIA do projeto, para efeito dos
beneficios de que tratam a Lei n® 11.438/06 ¢ o Decreto n° 6.180/07.

Local/data: Maringa, 17/05/2021.

Assinatura do Titular ojﬁ Rrésﬁglsfwel Legal do Proponente
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V. OBJETIVOS - Citar o OBJETO do projeto, com as devidas adequacdes aos
recursos captados. As alteracdes nio podem modificar o objeto, apenas adequa-lo a
nova realidade. Caso ndo haja alteragdes, repetir o objeto, de acordo com o projeto
autorizado pela Comissdo Técnica.

Objetivo Geral

O objetivo deste projeto ¢ ampliar a quantidade de participantes na modalidade futebol para
amputados e disponibilizar condigdes favordveis para os atuais praticantes da modalidade
ligados a Associagdo dos Deficientes por Amputagdo de Maringd, oferecendo esporte
adaptado e saudavel a comunidade de Maringa.

Objetivos especificos:

- evoluir os aspectos fisicos dos praticantes:

- disponibilizar atividade esportiva adaptada;

- garantir a participagdo em atividades fisicas saudaveis;

- favorecer o desenvolvimento integral dos praticantes através do esporte;
- mobilizar a comunidade em prol da execugdo do projeto;

- Maximizar a modalidade de futebol para amputados.

Delimitagdo e Especificagdo do publico alvo: Os individuos diretamente beneficiados pelo
projeto serdo 25 praticantes de futebol para amputados na cidade de Maringa.
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VI. METODOLOGIA - De acordo com a nova realidade dos recursos captados,
descrever e detalhar o desenvolvimento, execugao € a metodologia aplicada em todas as
atividades do projeto. Apresentar as fases de execugdo do projeto, constando cronograma
de atividades com periodos de cada agdo. Grade horéaria. constando modalidades, n° de
turmas, quantitativo de beneficiarios por turma. frequéncia semanal, de acordo com turnos
e faixas etarias. Quadro de horario dos profissionais com frequéncia semanal. detalhando as
atribuicdes de cada um. Apresentar 0s respectivos calendarios dos eventos a participar ou a
executar, especificando datas e duragdo dos mesmos. Apresentar o critério de selegdo dos
participantes e dos profissionais envolvidos. No caso de apresentagdo de quadros ou
planilhas explicativas. anexar ao projeto impresso a ser enviado ao Ministério do Esporte.) |
Metodologia:

Para o desenvolvimento do projeto ESPORTES SEM LIMITES E SEM BARREIRAS as
seguintes ctapas devem ser desenvolvidas:

01 Contratacdo de Recursos Humanos

Para o desenvolvimento do projeto serd contratado:

_ 01 Técnico Desportivo (Profissional de Educagdo Fisica que sera contratado (Pessoa
juridica prestadora de servicos especializados — PJ). sendo a sele¢io do profissional por
analise de curriculo, por 10 horas semanais) Profissionais que planejara os treinamentos €
executard os treinamentos do projeto.

2 Aquisigdo de material para treinamento e medicamento

Serdo adquiridos os materiais para treinamento necessarios para o desenvolvimento do
projeto com exceléncia. de forma que os mesmos devem estar o mais rapido possivel (no
final do primeiro més) disponiveis para os treinamentos.

3 Selegdo de participantes

A selecdo dos participantes que irdo participar do projeto serd através da manutengdo dos
praticantes que ja participam dos treinamentos anos anteriores € a insergao de novos
praticantes através abertura de novas inscricdes para a comunidade de Maringd. Serdo
visitados colégios. escolas e projelos sociais para fazer convite de participagdo no projeto.
Os praticantes que iniciardo o projeto poderdo ser substituidos por motivo de desisténcia de
participagio no projeto, sendo preservadas todas as caracteristicas do projeto.

4 Aquisi¢do de uniformes
Depois da conferéncia das medidas dos participantes do projeto, serdo confeccionados 0s
uniformes de treinamento e competigao.

5 Desenvelvimento dos treinamentos

Para o desenvolvimento projeto serdo realizados treinamentos nos seguintes horarios:
Quarta-feira:

4° Batalhiio da Policia Militar de Maringa 19:00 AS 21:00

Sexta-feira

LXL Arena Show de Bola 18:30 AS 20:30

6 Participagdo em competigoes
Sera disponibilizado a participagdo em competi¢des ¢ jogos amistosos com objetivo de
manter os participantes motivados e ativos.

7 Presta¢do de Contas
A nrectacia de contas final sera realizada pela associagdo.
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INFORMACOES GERAIS
Informamos que os ajustes realizados devido a captacao parcial de recursos ndo acarretardo
prejuizo para o cumprimento do objeto autorizado pela Comissdo Técnica.

Os individuos diretamente beneficiados pelo projeto serdo 25 atletas de 18 a 50 anos.
O projeto ESPORTES SEM LIMITES E SEM BARREIRAS ndo contard com parceria
para a execug¢do do projeto.

A coordenacio geral do projeto serd exercida pelo técnico desportivo contratado, sendo que
o mesmo ficara responsavel pelo planejamento. organizagdo, dire¢do, cumprimento dos
cronogramas, ¢ demais atividades necessarias para a execugdo do projeto.

Todas as acdes do projeto e suas resultantes serdo totalmente gratuitas. tantos para 0s
participantes do projeto como para 0s espectadores dos eventos. Todas os espagos
publicitarios (placas e banners) serdo destinados para os patrocinadores do projeto atraves
da Lei de Incentivo ao Esporte. Ndo havera fonte de recursos oriundo da realizacao do
projeto.

CONDICOES DE ACESSIBILIDADE

O projeto ESPORTES SEM LIMITES E SEM BARREIRAS se caracteriza como
paradesportivo. portanto, contempla na sua maioria pessoas com deficiéncia, sendo todos
os ambientes estario adequados para atendimento ao disposto no Art. 16 do Decreto
6.180/07.

IDENTIDADE VISUAL

Atenderemos a todas as normas e especificagdes em que diz respeito sobre a identidade
visual conforme trata o Art. 1° A aplicagdo do Selo da Lei de Incentivo ao Esporte,das
Logomarcas do

Ministério do Esporte. do Governo Federal e o uso da Bandeira Nacional nos projetos
incentivados de que tratam a Lei 11.438, de 29 de dezembro de 2006 e o Decreto 6.180, de
03 de agosto de 2007, no ambito do Ministério do Esporte. obedecera ao disposto da
portaria Portaria n° 86. de 21 de Julho de 2011 e do manual de identidade visual da LIE. O
selo da Lei de Incentivo ao Esporte, as Logomarcas da Secretaria Especial do Esporte, do
Governo Federal e a Bandeira Nacional serdo utilizados nos uniformes do projeto, em
placas e banner nos locais de treinamento (adquiridos com recursos proprios).
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VIL. JUSTIFICATIVA: Por que se propde o projeto, sua importancia para o
desenvolvimento do esporte no Pais e/ou na regido geografica de execugdo ¢ justifique a
conveniéncia de utilizagdo de apoio financeiro com recursos incentivados de que trata a Lei
n° 11.438/06.

A Associagdo dos Deficientes Por Amputagio de Maringa (ASSAMA) foi fundada em
09/04/1994. constitui como uma Associagdo dos deficientes por amputagéo de Maringa, de
duracdo indeterminada e sem fins lucrativos. que tem como objetivo principal o
atendimento, em diversas dreas, as pessoas que possuem algum tipo de deficiéncia fisica.
Sediada em Maringa. estado do Parana tem como finalidade de seu trabalho promover a
inclusdo social e a reabilitacio de pessoas que possuem qualquer tipo de deficiéncia como
também a assisténcia a aqueles considerados carentes.

Dizer que a pratica de esportes ¢ muito importante para as pessoas de todas as idades €
chover no molhado. J4 esta mais que comprovado que praticar esportes com regularidade
traz inimeros beneficios para a satde fisica e mental dos praticantes, além de melhorar a
qualidade de vida. Para as pessoas com defici¢ncia, praticar esportes pode representar
muito mais que saude.

Sio varios os aspectos positivos. O esporte melhora a condicdo cardiovascular dos
praticantes, aprimora a forga, a agilidade, a coordenagao motora. o equilibrio e o repertorio
motor.

No aspecto social. 0 esporte proporciona a oportunidade de sociabilizagdo entre pessoas
com e sem deficiéncias, além de torna-lo mais independente no seu dia a dia. Isso sem
levar em conta a percep¢do que a sociedade passa a ter das pessoas com deficiéncia,
acreditando nas suas inimeras potencialidades.

No aspecto psicologico. o esporte melhora a autoconfianga e a autoestima, tornando-as
mais otimistas e seguras para alcangarem seus objetivos. O esporte ¢ muito importante para
o sentimento de que tudo é possivel dentro das minhas limitagdes e adapta¢Oes para
execucdo daquilo que desejo fazer ou praticar, explica Ademir Cruz de Almeida, presidente
da ABDF (Associacdo Brasileira de Desportos para Deficientes Fisicos) e da WAFF Site
externo (World Amputee Football Federation).

A pratica esportiva possibilita 20s nossos associados participar de um processo que visa 0
trabalho de exercicio da imagem corporal, das emogdes, da perca, da conquista ¢ da
convivéncia entre os iguais. Fatores que proporcionam aos portadores de deficiéncia um
ambiente socio-educativo incentivando a serem pessoas competitivas e ativas na construgao
de sua independéncia.

Qem davida nenhuma o esporte contribui para a realizagao da inclusdo social de pessoa
com deficiéncia em diferentes areas, ou seja. profissional. social e pessoal. O deficiente,
com isso. torna-se capaz de demonstrar scus anseios. suas potencialidades e seus valores.

E importante observar ainda que os portadores de deficiéncia fisica encontrem também no
esporte de rendimento a possibilidade de conquista e de realizagao. tornando mais proximo
o direito a participagdo em acOes de cardter desportivo. Quando se debate e reflete em
esporte para pessoas com deficiéncia fisica, ndo se espera apenas, em esporte como agao
social e terapéutica, mas como participagdo integrante de um processo social, sendo este de
alto nivel ou esporte de rendimento.

O Futebol para amputados ¢ uma variagdo do futebol convencional ¢ conta com
participagdo de jogadores de campo. com amputacdo de membro inferior e goleiro, com
amputa¢do de membro superior.

Apesar de ndo ser amplamente veiculado na midia, o futebol para amputados € praticado
atualmente em 29 paises. inclusive no Brasil. No Brasil o futebol para amputados chegou
em 1986 por intermédio do Sr. Jodo Batista Carvalho e Silva, treinador da primeira equipe
de futebol para amputados da Assoclagdo Niteroiense dos Deficientes Fisicos - ANDEF.
Nesse mesmo ano, aconteceu a primeira competigdo brasileira, na cidade de Linhares (ES),

com partida disputada entre a equipe da ANDEF e do Clube dos Paraplégicos. Atualmente,
ottt i tateanamnedn de fitehol nara amputados, sendo uma das poténcias
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mundiais nessa modalidade.

No futebol para amputados os jogadores inicialmente entram em um processo de inclusdo
desde o trajeto de casa até o contato com os companheiros de equipe. A motivagdo dos
jogadores para manterem-se incluidos e ir aos treinos mesmo com as dificuldades de
locomogdo € extremamente multavel. Os atletas que estdo a mais tempo visam entrar para
selecdo brasileira de futebol de amputados ou ganhar campeonatos. Ja os mais iniciantes no
esporte dao prioridade a inclusdo, saide, condicionamento ¢ reabilitagdo.

A realizacdo deste Projeto visa incentivar a participagdo na modalidade ofertada,
estimulando os praticantes a integrarem-se por meio da realizacdo de atividades de
desportivo e, conseqilentemente, a melhoria da qualidade de vida, combatendo o
sedentarismo e aumentando a sociabiliza¢do e confraternizacdo entre os participantes e
tamiliares.

Com o aporte financeiro da Lei de Incentivo ao Esporte (Lei 11.438/06) sera possivel
realizar as a¢des do projeto proposto. uma vez que, os elementos para realizagdo do projeto
possuem custo elevado. alem disso, os resultados esperados concentram-se nas
contribui¢des do projeto para o fomento das agdes junto aos programas de treinamento.
Estima-se que a repercussio proporcionara a desenvolvimento da modalidade na cidade de
Maringd. despertando o interesse e criando um efeito multiplicador para o surgimento de
novos praticantes. Desta forma, este Projeto contribuira tanto na qualidade de vida e
sociabiliza¢do, como na possibilidade de formagdo de melhores cidaddos no desempenho
de suas fungdes na sociedade mediante todas as caracteristicas positivas que o esporte
proporciona: disciplina, respeito ao adversario. autocontrole. determinagéo, entre outras.




DESCRICAO DO PROJETO e

LEI DE INCENTIVO
AQD FSPORTE

VIII. METAS QUALITATIVAS E QUANTITATIVAS - Adequar as metas de
qualidade 3 nova realidade dos recursos captados: — quais os resultados e beneficios a
serem alcang¢ados. mensuraveis ndo numericamente, bem como as metas de quantidade —
mensuraveis numericamente — ambas com respectivos indicadores — de que forma as metas
serao aferidas — de _acordo com os objetivos propostos neste plano de trabalho

apresentado para anailise técnica

Metas Qualitativas:
Meta 01: Contribuir para o desenvolvimento integral dos participantes do projeto.

Indicador: : Qualidade de vida dos participantes do projeto.

Instrumento de Verificagdo: Aplicagdo de escala de avaliagdo de Qualidade de vida

Meta 02 : Melhorar a capacidade técnica dos participantes do projeto.
Indicador: Evolucdo das habilidades técnicas dos participantes do projeto

[nstrumento de Verificagdo: Avaliagdes periddicas realizadas pela equipe técnica do
Projeto.

Metas Quantitativas:
Metas: Manter assiduidade de 75% dos participantes do projeto nos treinos.

Indicadores: Percentual de freqiiéncias dos treinos.

Instrumento de verificagdo: Lista de presenga.

Meta: Aumentar em 10% o numero de praticante de futebol de amputados.
Indicadores: Quantidade de participantes nos treinamentos.
Instrumento de verificacdo: Lista de presenca nos treinamentos.
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IX. DESCRICAO DAS ACOES: Devera ser mantida a mesma numeracao de acoes e
itens. conforme plano de trabalho autorizado pela Comissio Técnica. Os itens que
sofrerem modificacdes ou que forem excluidos. devido a parcialidade de captagdo, deverdo
ser descritos explicando como serdo desenvolvidos. Itens excluidos deverdo constar neste
anexo como “excluidos” e na planilha orcamentaria_deverdo ser retirados, e as
acoes/itens renumerados.

| - MATERIAL DE CONSUMO/ESPORTIVO - PLEITO EFEITO DA LEI 11.438/06:

Serdo adquirido os materiais para treinamento necessarios para o desenvolvimento do projeto com
exceléncia, de forma que os mesmos devem estar 0 mais rapido possivel (no final do primeiro més)
disponivelis para os treinamentos.

- Caneleira de placa de polipropileno com revestimento interno de EVA. Possui furos laterais para
ventilagdo da perna. PAR. Tabela de Precificagdo (linha 2216) 25 atletas x 01 caneleira para cada
participantes= 25 caneleiras.

- Joelheira fabricada em formato anatomico. com almofada amortecedora de alto impacto de
espuma contra absorgdo de umidade e com malha elastica circular sem costura. Tabela de
Precificacd) (linha 4258) 25 joelheiras x 01 joelheira para cada participantes= 25 joelheirias

- Luva alcochoada preta; propria aulas. Tabela de Precificacdo (linha 4718 ) 25 atletas x 01 luvas
para cada participante = 25 luvas

- Luva bloqueadora para goleiro com couro sintético: palma da mao com espuma HD com 1/4" de
espessura. Tabela de Precificacao (linha 4680) 05 atletas/goleiros x 01 luva de goleiro para cada=
05 luvas de goleiro

- Mochila em nylon Ultra Resistente. Compartimento principal com interior repleto de divisorias
ajustaveis e removiveis. forrado e acolchoado. Dimensoes: Altura: 370 mm, Largura: 260 mm,
Profundidade: 165 mm. Peso: 0,99 Kg. Tabela de Precificacdo (linha 5101) 25 atletas x 01 mochila
para cada partipante= 25 mochilas

5> _ UNIFORMES - PLEITO EFEITO DA LEI 11.438/06:
Depois da conferéncia das medidas dos participantes do projeto, serdo confeccionados 0s

uniformes de treinamento.

- Calgdo de treino com Material: 100% poliéster. Tamanho: P, M, G e GG.. Tabela de Referencia
de Precificacdo (linha 7015). 25 ateltas x 02 calgdes para cada participante= 50 calgdes;

- Camisa em tecido dry fit com estampas frente e verso. Tabela de Referencia de Precificagao
(linha 1945). 25 ateltas x 02 camisa para cada participante= 50 camisas

- Meias longas, até o joelho, branca. lisa, para competigdo ou treino. Composicio: 83% algodao e
17% PP-HE (algoddo elastico). Tamanho 33 a 47. Tabela de Referencia de Precificagdo (linha
4972). 25 ateltas x 02 meides para cada= 50 meides

3 . RECURSOS HUMANOS - ATIVIDADE FIM - PLEITO EFEITO DA LEI 11.438/06:

Para o desenvolvimento do projeto sera contratado:

- 03 Estagiarios (Académicos do curso de educacdo fisica que sera contratado por 10 horas
semanais (Contrato de estagio), com experiéncia em futebol para amputados). Auxiliarao técnico
nas questdes de praticas ¢ tedricas do projeto. 03 estagiarios X 12 meses x 500,00= 18000,00.
Tabela de Referencia de Recursos Humanos (Estagiario)

s 01 Técnico Desportivo (Profissional de Educacdo Fisica que sera
contratado (Pessoa juridica prestadora de servicos especializados — PJ), sendo a
selecio do profissional por analise de curriculo. por 10 horas semanais)
Profissionais que planejard os treinamentos © executard os treinamentos do
projeto. 01 tecnico X 12 meses X 2300.00= 87600.00. Tabela de Referencia de Recursos
Humanos (Professor 1) J
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- Ajuste no valor da remuneragdo do Tecnico Desportivo e Estagiario para a
realidade atual. o valor apresentag@o esta dentro orgamento prosposto no sistema de
projeto da LEL
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X. FONTES DE RECURSOS PARA O FINANCIAMENTO DO PROJETO

(2) Recursos da Administragio Direta ou Indireta de Prefeituras, Governos Estaduais ou do Distrito Federal,
envolvidos na execugdo do projeto.

(3) Outros incentivos fiscais previstos em Leis Federais, Estaduais, Municipais ou Distrito Federal.

(4) Outros recursos envolvidos na execugio do projeto, cuja fonte ndo seja nenbuma das citadas
anteriormente.

(5) Receitas eventualmente geradas com a execugdo do projeto.

(6) Valor pleiteado para efeito dos beneficios que trata a Lei n° 11.438/06, ndo podendo estar duplicado nas
outras fontes de recursos o custeio das agdes relacionadas ao valor pleiteado.

(7) Detalhe a origem de cada fonte (se existir).

(8) Indique para cada origem, em que, no projeto proposto, sera gasto o valor previsto.

ORIGEM DO FINALIDADE
FONTES RECURSO (7) (8) VALOR (RS)
ATIVIDADE(S) FIM

1. Recursos Proprios

2. Recursos Publicos

3. Outros Incentivos Fiscais

4. Qutros recursos

5. Receitas Previstas

6. VALOR PLEITEADO 124.775,40

ATIVIDADE(S) MEIO

1. Recursos Proprios

2. Recursos Publicos

3. Outros Incentivos Fiscais

4. Outros ‘ecursos

5. Receitas Previstas

6. VALOR PLEITEADO

TOTAL GERAL | 124.775,40
X. CRONOGRAMA DE EXECUCAO FiSlQA E FINANCEIRA

A PERIODO DE

Ag DENOMINACAO DA ACAO (%) _EXECUCAO _ VAK%% OPOR

N° INICIO |DURACAO

ATIVIDADE(S) FIM

1 Material de Consumo / Esportivo Marg¢o 01 més 13.154.90
2 Uniformes Margo 01 més 6.020.50

3 Recursos Humanos — Atividade Fim Margo 12 meses 105.600.00
TOTAL ATIVIDADE FIM 124.775,40

| ATIVIDADE(S) MEIO
TOTAL ATIVIDADE MEIO
TOTAL ATIVIDADE MEIO + ATIVIDADE FIM 124.775,40
» ~ Valor 8.650.00
ELABORACAO E CAPTACAO DE RECU RSOS Poreriamemn, | 6,934%
| TOTAL GERAL 133.425,40
2- Detalhamento agdes 3- 4- Unid. 5- 6- R$ 7 - Total
Quant. Duracio Unit.




C L ]
DESCRICAO DO PROJETO ﬁx*

LEI DE INCENTIVO
AD FSPORTE

quant de
cada item
da coluna

unid de med
de cada item
da coluna 3

duragdo de
cada item da
coluna 2

prego de
cada
unidade

col. 3xcol 5
xcol. 6

N | Indique o tlem ou servigo que sera contratado/utilizado
2 de

despesa

Item | Detalhamento

ATIVIDADE(S) FIM
1 | Material de C onsumo/Esportivo
11 Caneleira de placa de 2¢
polipropileno com revestimento
interno de EVA. Possui furos
laterais para ventilagdo da perna.
PAR. Tabela de Precificagéo
(linha 2216) 25 atletas x 01
caneleira para cada
participantes= 25 caneleiras
Joelheira fabricada em formato
anatdémico, com almofada
amortecedora de alto impacto de
espuma contra absorgdo de
umidade e com malha eléstica
circular sem costura. Tabela de
Precificagdo (linha 4258) 5
joelheiras x 01 joelheira para
cada participantes= 25
joelheirias
Luva alcochoada preta; propria 2!
aulas. Tabela de Precificagdo
(linha 4718 ) 25 atletas x 01
luvas para cada participante =
25 luvas
Luva bloqueadora para goleiro 5 Par - 100,73 3
com couro sintético: palma da
mio com espuma HD com 1/4"
de espessura. Tabela de
Precificagdo (linha 4680) 05
atletas/goleiros x 01 luva de
goleiro para cada= 05 luvas de
goleiro
Mochila em nylon Ultra
Resistente. Compartimento
principal com interior repleto de
divisorias ajustaveis e
removiveis, forrado e
acolchoado, Dimensdes: Altura:
370 mm, Largura: 260 mm,
Profundidade: 165 mm. Peso:
0,99 Kg. Tabela de Precificagdo
(linha 5101) 25 atletas x 01
mochila para cada partipante=
25 mochilas

Par - 825,50

Caneleira

Unidade - 65.90 1.647,50

| ]
N

1.2 | Joelheira

Luvas Par - 1.300,00

Luvas de
Goleiros

1.4

8.878.25

h
n
—
(=]

Unidade - C)

]
h

1.5 | Mochila

2 | Uniform
es
2.1 | Calgdo de
Treino

(5]
5]
N
n

Unidade - 44 .90

L
=

Ca:¢do de treino com Material:
100% poliéster. Tamanho: P, M.
G e GG.. Tabela de Referencia
de Precificagio (linha 7015). 25

ateltas x 02 calgdes para cada

participante= 50 calgdes

(]
2

Camisa

de treino

Camisa em tecido dry fit com
estampas frente e verso. Tabela

de Referencia de Precificagao

50

Unidade

fad
=
=]
N

1.997,50




DESCRICAO DO PROJETO e

LE! DE INCENTIVO

AQ FSPORTE
(linha 1945). 25 ateltas x 02
caraisa para cada participante=
50 camisas
2.3 Meido Meias longas, até o joelho, 50 Unidade - 35.56 1.778.00
para branca, lisa. para competi¢do ou
treinamen treino. Composi¢ao: 83%
to algodao e 17% PP-HE (algodao
elastico). Tamanho 33 a 47.

Tabela de Referencia de
Precificago (linha 4972). 25
ateltas x 02 meides para cada=
50 meides

3 | Recursos Humanos - Atividade Fim

3.1 | Estagiair | 03 Estagiarios (Académicos do
0 curso de educagdo fisica que
sera contratado por 10 horas
senianais (Contrato de estagio),
com experiéncia em futebol para
amputados). Auxiliardo técnico
nas questdes de praticas e
tedricas do projeto. 03
estagiarios x 12 meses X
500,00= 18000.00. Tabela de
Referencia de Recursos
Humanos (Estagiario)
3.2 | Tecnico 01 Técnico de futebol para l Pessoas | 12 meses | 7.300,0
Desportiv amputados (Profissional de
0 Educagao Fisica que sera
contratado (Pessoa juridica
prestadora de servigos
especializados - PJ) por analise
de curriculo, por 10 horas
semanais) que planejara,
controlara e executara os
treinamentos. 01 técnico X 12
meses x 7300.00= 87600,00.
Tabela de Referencia de
Recursos Humanos (Professor
1)

Pessoas | 12 meses | 500,00 18.000.00

[¥¥)

87.600,00

TOTAL ATIVIDADE FIM 124.775,40

ATIVIDADE(S) MEIO

'TOTAL ATIVIDADE MEIO

TOTAL ATIVIDADE MEIO + ATIVIDADE FIM 124.775,40

Valor 8.650,00

"ELABORACAO E CAPTACAO DE RECURSOS ———— 6.934%

133.425,40

[ TOTAL GERAL




